
③  ひ ま わ り  

  ジ ャ ン ケ ン な ど で 2 組
く み

に 分
わ

か れ 、中
な か

に 入
は い

る

組
く み

と 外
そ と

の 通
つ う

路
ろ

を 回
ま わ

る 組
く み

に 分
わ

か れ る 。  

  中
な か

の 人
ひ と

は 、周
ま わ

り を 回
ま わ

ら せ な い よ う に 押
お

し た

り 引
ひ

い た り し て 通
と お

る の を じ ゃ ま す る 。  

  外
そ と

の 人
ひ と

は 決
き

め ら れ た 回
か い

数
す う

（ ３ ～ ５ 回
か い

程
て い

度
ど

）

を 回
ま わ

り 、 宝
たから

を と る こ と が で き た ら 勝
か

ち 。  

  中
な か

の 人
ひ と

は 、外
そ と

の 人
ひ と

を 全
ぜ ん

員
い ん

ア ウ ト に し た ら 勝
か

ち に な る 。  

④  エ ス ケ ン  

  ジ ャ ン ケ ン な ど で 2 組
く み

に 分
わ

か れ 、そ れ ぞ れ

の じ ん 地
ち

を 決
き

め る 。  

  じ ん 地
ち

と 進
し ん

路
ろ

は 両
りょう

足
あ し

で 進
す す

め る が 、そ れ 以
い

外
が い

は 片
か た

足
あ し

ケ ン ケ ン で 進
す す

む 。  

  じ ん 地
ち

や 通
つ う

路
ろ

で は 線
せ ん

か ら 出
で

た ら ア ウ ト 。そ

れ 以
い

外
が い

で は 、両
りょう

足
あ し

を つ い た り た お さ れ た ら

ア ウ ト に な る 。  

  相
あ い

手
て

チ ー ム を 全
ぜ ん

員
い ん

ア ウ ト に す る か 相
あ い

手
て

じ

ん 地
ち

の 宝
たから

を さ わ る と 勝
か

ち 。  

27 おに遊び・じんとり遊び№２ 

（   ） ね ん  （   ） く み    な ま え （         ）  

 

日
ひ

付
づ け

        

遊
あ そ

び の 番 号
ば ん ご う

        

だ れ と ？         

※  い ろ い ろ な 遊
あ そ

び に 挑
ちょう

戦
せ ん

し て み よ う ！  

長 崎 県 子 ど も の 体 力 向 上 支 援 委 員 会  

★ ☆ ★ だ れ と い つ ど ん な 遊
あそ

び を し た か 書
か

き ま し ょ う ★ ☆ ★  


