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ンධຊಙྕ࢛ࣇࣟࢡ࢖࣐ྛ

㸵 ch：

ーฟຊಙྕ࢝ーࣆࢫ

㸦ฟຊඖࢆศᒱࡏࡉධຊ㸧

㘓㡢᫬㛫 600 [s]

㸲㸬Ꮫ⩦⏝࣡ーࢸࢫࢡーࣙࢩンࢺࣇࢯࡧࡼ࠾

ᮏ◊✲ࢆ㏻࡚ࡋ฼⏝ࡓࡋᏛ⩦⏝࣡ーࢸࢫࢡーࣙࢩン

ࠊࡣンࣙࢩーࢸࢫࢡᏛ⩦⏝࣡ーࠋࡍ♧࡟㸱⾲ࢆᵓᡂࡢ

཰㞟ࣕࢳᩘ「ࡓࡋンࡢࣝࢿ㡢ࢹータࢆඖࠊ࡟㡢ࢆศ๭

ࢆࢺࢵータセࢹ⏝⩦Ꮫࡓࡋసᡂࡾࡼ࡟ムࣛࢢࣟࣉࡿࡍ

ࡿࡍᐇ᪋ࢆ⩦Ꮫࡢᑐ㇟㡢ᢳฟࡧࡼ࠾㡢※᥈ᰝࠊ࡚࠸⏝

࡟୺ࠊࡣ㝿ࡢ⩦Ꮫࠋࡿࡁ࡛ࡀ࡜ࡇ GPU࡛ࡢィ⟬ࠋࡿ࡞࡜

⾲㸱 Ꮫ⩦⏝࣡ーࢸࢫࢡーࣙࢩンᵓᡂ

OS Windows10Pro 64 bit

CPU Core i9 12900K

GPU GeForce RTX3090

RAM DDR5 64 GB

ージࣞࢺࢫ M2-SSD 2 TB (PCIE-GEN4)

ࡓ࠸⏝࡟ࡵࡓ࠺行ࢆ⩦Ꮫࡿࡼ࡟ࢢンࢽーࣛࣉー࢕ࢹ

Windows10ࠊࡣ࢔࢙࢘ࢺࣇࢯ ࣟーࡢ∧ࣝ࢝ Neural

Network Console (SONY)[6]࡛ࣂࠋࡿ࠶ージࣙン 1.80

௨㝆ࠊWAV ࡟࠺ࡼࡿࡁ࡛ࡀ࡜ࡇ࠺ᢅࡾ᥋ྲྀ┤ࢆータࢹ

࡜ࡢࡶ࠸᫆ࡋ⏝౑ࡾࡼࡶศ㔝࡛࠺ᢅࡾྲྀࢆ㡢ࠊࡾ࡞

⏝౑࡟ᐇ㝿ࠋࡿ࠸࡚ࡵ㐍ࢆ⏝ά࡟ᴟⓗ✚ࡾ࠾࡚ࡗ࡞

ࡣージࣙンࣂࡓࡋ ࡟࠸ᢅࡾྲྀࡢータࢹWAVࠊ2.10࡛

ࡣ࡚࠸ࡘ CSV࡛ࡢ┦ᑐࢆࢫࣃࣝ࢖࢓ࣇᣦᐃࡿࡍᙧ࡛

฼⏝ࠋࡿ࠸࡚ࡋ

㸳㸬⤖ゝ

㧗⢭ᗘ࡞㡢※᥈ᰝࣗࢽーࣛࣝ࣡ࢺࢵࢿーࡢࢡᥦ᱌ࠊ࡜

ᑐ㇟ࡓࡗ⤠࡟㡢ࢆᢳฟࡿࡍ AI ※㡢࡚࠸ࡘ࡟㛤発ࡢ

㸴ࠊᯝ⤖ࡢᐇ㦂ࠋࡓࡋᐇ᪋ࢆ཰㞟ࡢータࢹ chࡢ㡢

࡛⬟ᐇ᪋ྍ࡟㧗⢭ᗘࢆ㡢※఩⨨㸶ศ㢮ࡿࡼ࡟ータࢹ

ࠋࡓࡋㄆ☜ࢆ࡜ࡇࡿ࠶

௒ᚋࠊᑐ㇟㡢ᢳฟࡓࡅྥ࡟Ꮫ⩦ࡢᐇ᪋ࠊ࡜ᐇ㝿ࡢ⏕

⏘⌧ሙࡿࡅ࠾࡟ᶵᲔ⿦⨨ࡢ␗ᖖ発⏕㡢᳨ࡢฟ࡟ά⏝ࢆ

㐍ࠋ࠸ࡓࡵ
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